J:I Ensefiar y aprender con TIC. Las TIC en accion: para (re)inventar practicas y estrategias

Especializacion docente de nivel superior en educacion y TIC Clase

Modulo: Enseiiar y aprender conTIC

Las TIC en accion: para (re)inventar
practicas y estrategias

En esta clase examinaremos cémo las TIC facilitan y promueven algunas
practicas de ensefanza y de aprendizaje y modifican otras.
Presentaremos un modelo de trabajo para disefiar clases con TIC vy
también analizaremos una secuencia didactica a la luz de un enfoque
metodoldégico: el TPACK.

En particular, analizaremos:

1. las estrategias de ensefianza y las estrategias de aprendizaje que
facilitan y promueven las TIC;

2. el modelo TPACK (por sus siglas en inglés, Technological
Pedagogical Content Knowledge: conocimiento tecnoldgico
pedagdgico disciplinar).

i Comenzamos?

En El oficio de ensehar, Edith Litwin (2008) cita la reflexion de un
docente en el marco de una investigacion educativa. Este docente decia:

Deberiamos evitar la tentacion de dictar clases magistrales. La
clase magistral tiene una cuota de autoengafio: el docente
percibe que dio la clase bien y entiende que el tema, por
afiadidura, se aprendio bien. A una exposicion prolija, un
aprendizaje pulcro y ordenado. Pero es muy comun que los
estudiantes digan: “sabe mucho del tema, pero no le
entendemos nada”. Uno deberia invertir mas tiempo en
pensar: ;como debo ensefnar el contenido de mi clase? Un
gjercicio posible es pensar qué y como ensehar si solo tengo
una Unica oportunidad de dar clase a estos estudiantes, o
cudles son las cinco cosas que no deberian dejar de saber (RL,
Universidad ORT, Uruguay).

¢ Qué opinan de lo que expresa este colega? ; Cuantas veces se
preguntaron como ensefar el contenido de una clase?

¢ Cuantas veces se preguntaron si los alumnos habian
entendido?
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¢Coémo hacer para ensefiar este contenido con TIC? ;Cémo
hacer para que las TIC funcionen como aliadas a la hora de
ensefar ese contenido “tan dificil”?

Las estrategias docentes a la hora de ensenar

Quisimos empezar este encuentro con este testimonio porque, con
precision, sintetiza lo importante que es tanto el qué (qué contenidos)
como el cdmo (cémo ensefarlos) a la hora de preparar y planificar
nuestras clases.

Dice Daniel Feldman (2010), en Didactica general, que “ensefianza” son
las acciones ligadas con las distintas posibilidades para guiar, ayudar o
conducir las tareas de aprendizaje. De esta caracterizacion acerca de la
tarea de ensefiar que propone Feldman, puntualicemos dos aspectos
centrales: gestionar la clase y generar situaciones de aprendizaje.

* Gestionar la clase consiste en: organizar las tareas de aprendizaje,
promover la interaccién con el material de trabajo y establecer un
tiempo y un ritmo adecuados, graduar el tiempo y el ritmo de trabajo de
acuerdo con las posibilidades de distintos alumnos e intervenir
eficazmente en situaciones cambiantes de la clase.

La “cancha” para gestionar la clase es, justamente, uno de los rasgos
que diferencia a los docentes expertos de los noveles. Es una de las
tareas que vamos aprendiendo con los dias en el aula.

* Generar situaciones de aprendizaje mediante el uso de distintas
estrategias, procedimientos y técnicas de ensefanza. El desafio no
consiste en encontrar la propuesta ideal, sino en elegir y usar de forma
valida métodos validos. El repertorio de estrategias, procedimientos y
técnicas de que disponemos los docentes es muy amplio; sin embargo,
de todo ese menu de opciones debemos considerar aquellas que se
adecuen a los propdsitos educativos (los nuestros, los de la institucion y
los de las politicas educativas vigentes), a la situaciéon educativa y a los
alumnos que integran nuestra clase.

Para precisar ese repertorio, junto con Feldman (2010), diferenciemos
los procedimientos y técnicas de las estrategias y modelos. Luego,
analizaremos de qué manera todos ellos intervienen en la programacion
de clases con tecnologia.

Procedimientos y técnicas

Los procedimientos y las técnicas se definen en funciéon de un curso de
accion (preguntar, exponer, mostrar) que el docente se plantea para
llevar adelante la clase y el aprendizaje. Segun Feldman (2010), algunos
de estos procedimientos y técnicas son: formulacién de preguntas
didacticas, narraciones, exposiciones breves sobre distintos temas,
actividades basadas en la formulacion y resolucion de problemas,
actividades de discusion grupal, actividades de observacion, uso de
recursos tradicionales (laminas, mapas, maquetas, objetos, modelos),
uso de herramientas informaticas, lectura y escritura de textos
especificos (informes, narraciones, descripciones).
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A diferencia de las estrategias, que detallamos a continuacion, estos
recursos no se identifican con una orientacién pedagdgica ni con un
enfoque de ensefianza en particular.

Estrategias docentes o modelos de ensenanza

Feldman (2010) puntualiza que, a diferencia de los procedimientos y
técnicas, las estrategias o los modelos de ensefianza son producto de
orientaciones pedagogicas definidas. Las estrategias:

valoran algunos propdsitos educativos por sobre otros, enfatizan ciertas
dimensiones del aprendizaje, poseen su propia fundamentacién, una
secuencia especifica de actividades, una forma particular de intervencion
del docente, una estructuracion definida del ambiente de la clase,
principios acordes para regular la comunicacion, etc.

Algunos ejemplos de estrategias son: ensefianza por descubrimiento,
formacién de conceptos o ensefianza inductiva, investigacion cientifica,
organizadores previos o métodos de exposicion-discusion, simulacion,
trabajo por proyectos, método de casos. Estas distintas estrategias no
deben entenderse como “métodos” o “actividades”, sino como
maneras generales de enfocar la ensefianza; por lo tanto, cada una de
ellas puede expresarse en distintas metodologias, enfoques o tipos de
actividades.

Es importante agregar dos dimensiones de la tarea docente, que sefiala
el mismo autor (Feldman, 2010) y que resultan claves para pensar las
estrategias didacticas con TIC: por una parte, promover la actividad
grupal y, por otra, proponer un orden para realizarla.

Para promover el trabajo grupal, algunas de las propuestas posibles son:

* desarrollar la comunicacion;

* implementar actividades que promuevan la convivencia y el
intercambio dentro del grupo y con otros grupos escolares;

* coordinar debates cercanos a necesidades de la vida grupal;

* integrar juegos grupales.

Como contrapartida, el trabajo grupal —en particular, dentro de la vida
escolar— requiere planificacion. Por esto, es necesario:

* establecer pautas y reglas de convivencia;

* pautar condiciones de trabajo;

» formar habitos y disposiciones relativos a la organizacion del trabajo
y la vida en la escuela.

Las diferentes técnicas, procedimientos y estrategias pueden combinarse
de manera flexible. Pueden convivir armoniosamente en el repertorio
docente de enfoques didacticos y de experiencias de practicas de
ensefianza sin que el docente tenga que optar por un enfoque didactico
univoco. Por otra parte, veremos en la practica cémo estas estrategias
“analodgicas” se resignifican en un aula digital.

Las estrategias de los alumnos a la hora de

aprender

Decia el docente en el testimonio que citamos al comienzo de este
encuentro que es muy comun que los estudiantes digan: “sabe mucho
del tema, pero no le entendemos nada”.
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i Cuales seran, entonces, las estrategias que usan los alumnos cuando,
después de no entender nada, deben completar actividades sobre ese
contenido o pasar por una instancia de evaluacién?

Segun Diaz Barriga y Hernandez Rojas (1998): “lLas estrategias de
aprendizaje son procedimientos (conjuntos de pasos, operaciones o
habilidades) que un aprendiz emplea en forma consciente, controlada e
intencional como instrumentos  flexibles para aprender
significativamente y solucionar problemas”.

Juan Ignacio Pozo (1990) clasifica las estrategias segun el tipo de
aprendizaje en el que se basan: por asociacién y por reestructuracion.
Su clasificacién puede resumirse asi:

Tipo de Estrategia de Finalidad u e
.. . . . Tactica
aprendizaje aprendizaje objetivo
Simple Repetir
Por asociacion Repaso
P Apoyo al Subrayar, detacar,
repaso

. copiar
(Seleccionar) P

Palabra-clave,

Simple imagen,
(Significado rimas y
B externo) abreviaturas,
Elaboracion codigos
Compleja Formas
(Significado analégicas
Por interno) (leer textos)
reestructuracion — -
Clasificar Formar categorias
Formar redes de
o conceptos,
Organizacion . identificar
Jerarquizar
estructuras,

hacer mapas
conceptuales

En cuanto a las estrategias asociativas, las de repaso son las mas simples
y sirven para reproducir mas eficazmente informacion verbal o rutinaria.
Si la tarea consiste en relacionar elementos, el aprendizaje asociativo
serd ineficaz.

Por su parte, las estrategias por reestructuracion conectan los materiales
de aprendizaje con conocimientos anteriores. En particular, las de
elaboracion simple brindan una estructura externa o una organizacion
de algun material cuyos elementos alin no estan organizados, sin llegar
a proporcionarle un nuevo significado. Las diferentes tacticas de
memorizacion asi como también el repaso se han destacado como
recursos basicos para el aprendizaje reproductivo.

Las estrategias de elaboracién compleja dan un nuevo significado a lo
aprendido y asi es posible relacionar lo nuevo con lo previo. Una
analogia, por ejemplo, evoca algo familiar para comprender algo aun
desconocido.
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Las estrategias de organizacién establecen de modo explicito relaciones
internas entre los materiales de aprendizaje; a través de un mayor
numero de conexiones internas, se construyen nuevos significados para
ese material. Los mapas conceptuales, por ejemplo, sirven para
reorganizar y analizar la comprensién de nuevos contenidos o
materiales.

Pozo (1990) hace también hincapié en que la educaciéon no consiste
solamente en adquirir conocimientos; esos conocimientos deben llevar
al estudiante a cuestionar y generar nuevos aprendizajes de manera tal
de integrarlos en la vida practica.

Las practicas y las estrategias de ensenanzay de
aprendizaje que plantean las TIC

Como vimos hasta aqui, las estrategias de ensefianza y las estrategias de
aprendizaje se resignifican cuando agregamos una nueva herramienta:
la tecnologia.

Tal como indica Feldman (2010), casi todas las estrategias de ensefianza
qgue incluimos en el listado pueden pensarse también a partir de
propuestas que integren alguna tecnologia: un videojuego puede ser un
vehiculo excelente para incluir una estrategia de simulacién. Lo mismo
sucede para la clasificacion que realiza Pozo (1990) acerca de las
estrategias de aprendizaje: un mapa conceptual puede realizarse en el
pizarron, en la carpeta o en la netbook con CmapTools.

Si repasamos las teorias del aprendizaje que recorrimos la clase anterior
y las integramos a este panorama, podremos completar el sentido de las
dos dimensiones que agrega Feldman (2010) a la tarea docente: el
trabajo en grupo y la organizacién del trabajo en grupo. Un proyecto
colaborativo que integre el uso de TIC, por ejemplo, requiere que
demos lugar al trabajo en grupo y también demanda que lo
organicemos y lo pautemos para convertirlo en una 6ptima oportunidad
de ensefianza.

A continuacion, presentamos un modelo posible para gestionar y
planificar las propuestas de integraciéon de tecnologias en las aulas.

El TPACK: un marco teorico conceptual para
integrar las tecnologias a la educacion

Para presentar el marco teérico-metodolégico TPACK (por sus siglas en
inglés, Technological Pedagogical Content Knowledge), dejemos que lo
haga Judi Harris, una investigadora que trabaja en el desarrollo de este
enfoque.

Judi Harris presenta el modelo TPACK y explica asi en qué consiste:
http://youtu.be/HDWWg_gOJGE

Como habran visto en el video, segun el marco tedrico del TPACK, un
uso adecuado de la tecnologia en la ensefianza requiere el desarrollo de
un conocimiento complejo y contextualizado. Mishra y Koehler (2006)
denominan TPACK al conocimiento tecnolégico pedagégico
disciplinar.

Los autores del TPACK (Mishra y Koehler, 2006) se proponen que este
marco tedrico-conceptual sirva no solo para unificar las propuestas de
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integraciéon de tecnologias en la educacion, sino también para
transformar la formacién docente y su practica profesional. Por esta
razon, el marco tedrico identifica algunos de los conocimientos
necesarios para que los docentes puedan integrar la tecnologia en la
ensefianza sin olvidar la naturaleza compleja, multifacética vy
contextualizada de estos conocimientos.

El TPACK no solo considera las tres fuentes de conocimiento que
menciona Judi Harris en el video —la disciplinar, la pedagdgica y la
tecnoloégica—, sino que enfatiza las nuevas formas de conocimiento que
se generan en la interseccién de unos saberes con otros. Veamos y
analicemos el diagrama:

Conocimiento tecnolégico,
pedagégico, disciplinar
(TPACK)

Conocimiento
tecnolégico

Conocimiento
pedagégico

Conocimiento
tecnolégico
pedagégico

Conocimiento
tecnolégico
disciplinar

Conocimiento
disciplinar

Conocimiento tecnoldgico pedagdgico disciplinar.
Los tres circulos —disciplina, pedagogia y tecnologia— se

superponen y generan cuatro nuevas formas de contenido Conocimiento

interrelacionado. Fuente: http://www.tpack.org pedagdgico
disciplinar
Contexto

Para recorrer el TPACK en profundidad, les proponemos desandar sus
componentes. Pero antes, ¢analizamos qué veniamos haciendo hasta el
momento previo a la llegada de las tecnologias a la escuela?

- Para comenzar, podemos preguntarnos: ;qué conocimientos
ponemos en juego a la hora de planificar?

Seguramente, entre sus respuestas, habran mencionado: los saberes
disciplinares, las demandas curriculares e institucionales, las
caracteristicas propias del grupo de alumnos, sus saberes previos, los
tiempos previstos hasta finalizar el afio... Estos conocimientos, entonces,
pedagdgico - disciplinar podriamos  sintetizarlos como: conocimiento pedagégico +
conocimiento disciplinar.

conocimiento conocimiento

Al considerar los saberes pedagdgicos y los saberes disciplinares en

conocimiento forma conjunta, se desarrolla un conocimiento particular que, siguiendo
pedagogico disciplinar la idea acufada por Shulman (1986), se puede denominar
conocimiento pedagodgico disciplinar. Esta intersecciéon de saberes se
refiere al conocimiento que todo maestro utiliza al ensefiar un
contenido disciplinar determinado.

> Luego, surge la pregunta de estos tiempos: ;qué conocimientos
1
ponemos en juego cuando planificamos con TIC?
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Conocimiento tecnoldgico +
pedagdgico + disciplinar =
TPACK http://www.tpack.org

Mishra y Koehler (2006).

conocimiento conocimiento

pedagogico . disciplinar

conocimiento

tecnologico

conocimiento

pedagégico disciplinar

En nuestras propuestas con TIC, a la interseccién de conocimiento
pedagodgico disciplinar “agregamos” el conocimiento tecnoldgico.
Tradicionalmente (podemos recordar las clases de informatica, de
ofimatica o los cursos para aprender a usar un software determinado),
las tecnologias se han concebido como un conjunto de conocimientos y
habilidades extra que “hay que aprender” para luego “agregar” a las
clases.

Desde el enfoque TPACK, se enfatiza justamente la necesidad de no
pensar la tecnologia como un “agregado” colorido —separado y, por lo
tanto, adicional- al conocimiento pedagogico disciplinar. El
conocimiento tecnolégico + pedagodgico + disciplinar supone que
integrar las TIC en nuestras clases implica no solamente conocer las
herramientas, sino también “reacomodar” nuestras practicas, revisar y
resignificar los conocimientos pedagdgicos y disciplinares cuando
incluimos tecnologfas. Se trata fundamentalmente de poner cada uno
de esos conjuntos de saberes al servicio de los otros dos para, en total,
enriquecer las practicas de ensefianza y de aprendizaje.

- Entonces, segun el TPACK, ;como se traduce la interrelacion de los
conocimientos tecnolégicos + pedagoégicos + disciplinares en nuestras
practicas habituales? Como en toda planificacién, se trata de la toma de
decisiones fundamentadas en criterios, en expectativas de logro, en
conocimientos y en experiencias previas. Veamos, en sintesis, qué
decisiones involucra el disefio de una clase con TIC:

decisiones
curriculares

decisiones decisiones
tecnolégicas pedagégicas

El concepto de “decisiones” corresponde a una adaptacion para los talleres disciplinares
de disefio de actividades con TIC que lleva adelante Educ.ar S.E.

Asi, la interseccion de los tres tipos de conocimiento resulta en el
conocimiento tecnolégico pedagoégico disciplinar, que constituye el
eje central del TPACK.

El TPACK sostiene que una verdadera integraciéon de tecnologia requiere
comprender y negociar la interrelacién entre estos tres tipos de
conocimiento. Un docente capaz de negociar estas relaciones
representa un saber experto diferente del de un experto disciplinar (un

7



J:I Ensefiar y aprender con TIC. Las TIC en accion: para (re)inventar practicas y estrategias

matematico o un historiador), o de un experto en tecnologia (un
ingeniero en sistemas) o un experto en pedagogia (un licenciado en
educacion). La integracién de la tecnologia en la ensefianza de un
contenido disciplinar requiere el desarrollo de una sensibilidad que
atienda a la relacion dinamica y transaccional entre los tres
componentes.

“Saber cémo utilizar tecnologia no es lo mismo que saber cdmo ensefiar
con tecnologia” (Mishra y Koehler, 2006: 1033).

Basandose en la idea original de Shulman (1986) sobre la existencia de
un conocimiento pedagégico disciplinar, Mishra y Koehler (2006)
extienden este enfoque al uso de la tecnologia. El logro de Shulman
(1986) consistié en identificar la combinacién de los distintos cuerpos de
conocimiento necesarios para ensefiar y cdmo los contenidos,
problemas y asuntos de una disciplina son organizados, representados y
adaptados para la ensefianza atendiendo a los intereses y habilidades de
los alumnos.

La incorporacion de la tecnologia como tercera fuente de conocimiento
cobra especial sentido en la actualidad. ;Por qué? Porque las
tecnologias utilizadas tradicionalmente en el aula (pizarrén, libros de
textos, mapas o afiches), gracias a su estabilidad, se hicieron
transparentes con el tiempo: una vez instaladas, se naturalizaron y no
llamaron mas la atencién.

En contraste, las tecnologias digitales actuales (computadoras,
programas, dispositivos), en su constante evoluciéon y cambio, impiden
gue se vuelvan un lugar comun y requieren el desarrollo de habilidades
y estrategias para aprender continuamente cémo usar las nuevas
versiones, los nuevos modelos, las nuevas aplicaciones. Estas tecnologias
digitales tienen potencial para modificar la naturaleza de una clase ya
gue juegan un papel esencial en la manera en que se pueden
representar, ilustrar, ejemplificar, explicar y demostrar las ideas vy
conceptos de una disciplina para hacerlos mas asequibles a los alumnos.

Los componentes del TPACK paso a paso

A continuacion, definimos los tres componentes por separado y los tres
pares de conocimiento que surgen al combinarlos.

conocimiento

disciplinar

Se refiere al conocimiento del contenido o tema disciplinar que se va a ensefar. Los
docentes deben conocer y comprender el contenido que van a ensefar. Este conocimiento
implica: conocer los hechos, conceptos, teorias y procedimientos fundamentales de la
disciplina, las redes conceptuales que permiten explicar, organizar y conectar los conceptos,
y las reglas para probar y verificar el conocimiento en la disciplina.

conocimiento

pedagogico

Se refiere al conocimiento profundo de los procesos, métodos o practicas de ensefianza y
aprendizaje. Considera, ademas, los propositos, valores y metas generales de la ensefianza.
Se trata de una forma genérica de conocimiento presente en todo proceso de aprendizaje.
Incluye también el manejo u organizacion de la dindmica del aula, el desarrollo e
implementaciéon de propuestas pedagdgicas y la evaluacion de los estudiantes.

Los docentes que tienen una comprensién cabal de pedagogia comprenden cémo sus
estudiantes construyen el conocimiento, adquieren habilidades y desarrollan habitos y
disposicion para el aprendizaje.
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Se refiere al conocimiento de tecnologias tradicionales (libros, tiza y pizarrén, etc.) y de

tecnologias mas recientes (internet y sus aplicaciones, dispositivos digitales, etc.). Este
conocimiento incluye las habilidades que le permiten al docente operar con esas tecnologias

conocimiento (cdmo operar un ordenador y sus periféricos, utilizar herramientas informaticas, gestionar
el lEitee archivos, navegar en internet, utilizar el correo electrénico, etc.). Sin embargo, dado que las

tecnologias se modifican continuamente, el conocimiento tecnolégico debe acompanfar este
cambio; por esto, requiere las competencias necesarias para estar continuamente

aprendiendo y adaptandose a los cambios tecnolégicos que se producen en el tiempo.

Para los autores (Mishra y Koehler, 2006), una verdadera integracion
de las tecnologias en la ensefanza de un contenido disciplinar
implica comprender las intersecciones de estos tres componentes.
Veamos como el TPACK explica estos cruces y combinaciones.

conocimiento conocimiento
pedagogico - disciplinar

conocimiento
pedagégico disciplinar

Conocimiento pedagégico disciplinar

Para explicar esta interrelacién, Mishra y Koehler (2006) retoman la idea de
Shulman (1986) acerca del conocimiento pedagdgico que es aplicable a la

ensefanza de un contenido especifico. Se refieren asi al conocimiento que
permite comprender como se debe organizar y adaptar un contenido para

ser ensefado.

A diferencia del saber de un experto centrado fundamentalmente en un
campo de saber, esta interseccién hace hincapié en la articulaciéon entre los
conceptos propios de la disciplina y las técnicas pedagdgicas. También
incluye el conocimiento acerca de los saberes que los alumnos traen consigo
al proceso de ensefanza aprendizaje (sus estrategias, ideas previas, errores
conceptuales y metodolégicos mas frecuentes).

conocimiento conocimiento
tecnoldgico disciplinar

conocimiento
tecnolégico
disciplinar

Conocimiento tecnologico disciplinar

Se refiere al conocimiento sobre cémo se relacionan la tecnologia y el
contenido disciplinar, y a la influencia mutua que hace que se limiten o se
potencien el uno al otro.

Este conocimiento implica saber elegir qué tecnologias son las mejores para
ensefar un tema disciplinar determinado y cémo utilizarlas de forma efectiva
para abordarlo. Los docentes tienen que conocer de qué modo el contenido
disciplinar es transformado por la aplicaciéon de una tecnologia y cémo el
contenido a veces determina o cambia la tecnologia que se utilizara. La
seleccién de las tecnologias habilita o limita el tipo de temas que se pueden
ensefar, asi como la selecciéon de un tema a veces limita la tecnologia que se
puede usar.

conocimiento conocimiento

tecnolégico pedagogico

conocimiento
tecnoldgico
pedagogico

Conocimiento tecnolégico pedagégico

Es el conocimiento de las tecnologias disponibles, de sus componentes y su
potencial, para ser utilizadas en contextos de ensefianza-

aprendizaje. También se refiere al conocimiento acerca de cémo la
ensefanza y el aprendizaje se modifican al utilizar una tecnologia en
particular. En este sentido, la tecnologia y la pedagogia se potencian y se
limitan mutuamente en el acto de ensefar.

Esta interseccién entre tecnologia y pedagogia implica un conocimiento
acerca de la existencia de herramientas para realizar determinadas tareas y la
habilidad para elegirlas en funcién de sus posibilidades de adaptacién a
contextos educativos. También supone el desarrollo de una mente abierta y
creativa para poder adaptar las herramientas que existen, que no siempre
fueron creadas para fines educativos, y reconfigurarlas.
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Para repasar, veamos
este otro video que
destaca la importancia
del TPACK a la hora de
programar clases con
TIC.

Qué es el TPACK:
http://youtu.be/TnMEIUsNzzk

En la practica, las tres fuentes de conocimiento no siempre son faciles
de separar ya que se presentan en constante tensién entre ellas. A
veces, el contenido definira la pedagogia y la tecnologia que se
utilizaran; otras veces, la tecnologia exigira cambios en la pedagogia y
habilitara nuevas formas de representar un contenido. Incorporar
tecnologia no es lo mismo que sumar un nuevo contenido al programa,
muchas veces cuestiona preceptos fundamentales de la disciplina o la
pedagogia. Esta variacion requiere que el docente reconfigure su
comprensién no solo de la tecnologia, sino de los tres componentes.

La union de todas las intersecciones resulta en el conocimiento
tecnolégico pedagogico disciplinar al que, en una traduccién casera
y analdgica, podriamos llamar una “mochila de saberes” (tecnolégicos,
pedagodgicos y disciplinares).

El TPACK no responde a expertos disciplinares que usan tecnologia,
tampoco a tecnélogos que saben algo de pedagogia, ni a docentes que
saben un poco de la disciplina que ensefian o de la tecnologia que
utilizan. El TPACK es, en definitiva, la base de una buena ensefianza con
tecnologia y requiere la comprension de:

* la representacion de ideas mediante el uso de tecnologia;

* las técnicas pedagodgicas que utilizan la tecnologia en formas
constructivas para ensefiar un contenido;

* el conocimiento sobre qué hace facil o dificil la comprensién de un
concepto y cédmo la tecnologia puede contribuir a compensar esas
dificultades que enfrentan los alumnos;

* el conocimiento de las ideas e hipotesis previas de los alumnos y de
como la tecnologia puede ser utilizada para construir conocimiento
disciplinar.

Por ejemplo... una puesta en practica del TPACK

Analicemos entre todos esta propuesta con TIC para trabajar la Semana
de Mayo publicada en educ.ar.

Bicentenario en red: el pasado llega a Facebook

http://coleccion.educ.ar/coleccion/CD26/datos/bicentenario-red.html

1. {Qué decisiones curriculares se tomaron?

¢ ;Cuél fue el tema o bloque de contenidos
seleccionado de acuerdo con el disefio curricular?

* ;Qué objetivos de aprendizaje se definieron?

decisiones

curriculares * ;Qué conocimientos previos se tuvieron en
cuenta?

2. (Qué decisiones pedagégicas se tomaron?
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* ;Qué tipos de actividades se propusieron? (En
nuestra proxima clase vamos a profundizar sobre
este aspecto; ahora les pedimos que respondan
segun su criterio docente).

* ;Qué productos finales se obtendrian?

decisiones

pedagogicas i .
* ;Qué rol cumpliria el docente en la propuesta?

¢ Qué rol o roles desempefiarian los alumnos?

* ;Qué estrategias de evaluacion se plantearon?
3. ;Qué decisiones tecnolégicas se tomaron?

» /Qué necesidades pedagdgicas se
establecieron para elegir los recursos

decisiones tecnolégicos?, dicho de otro modo: ;para qué

se eligieron esos recursos?

tecnoldgicas

» /Qué busqueda y selecciéon de recursos se
hizo?, en otras palabras: ; qué recursos se
seleccionaron?

» .Como se planeod la utilizaciéon de los
recursos?, esto es: jcOmo se usarian los
recursos?

¢Y si los proceres usaran

Facebook? Y para cerrar esta clase, ;qué les parece si vemos el producto de esta

planificacion?
http://youtu.be/BEf-TSadtOM

Actividades

Para completar durante esta semana

1. Leer el articulo Ensenar y aprender con tecnologias: un modelo
teodrico para las buenas practicas con TIC de Valverde Berrocoso,
Garrido Arroyo y Fernandez Sanchez (2010).
* Pueden usar las herramientas de comentarios del lector de
archivos PDF Foxit Reader para resaltar, subrayar, agregar notas.
En caso de que aun no conozcan todas las posibilidades que
ofrece este software, pueden consultar nuestro espacio de

tutoriales.

Para completar hasta el 08/04/2014

(1) Participar en el foro de debate El trabajo colaborativo:

¢Ya crearon la cuenta definiciones y experiencias, segun la consigna que alli se
en Google y enviaron plantea.

los datos a su tutor?

Sino, haganlo ahora (2) Comenzar a trabajar en grupos en un proyecto colaborativo,

porque la consigna de
trabajo para esta clase y
la siguiente es una
produccion colaborativa,
en pequefos grupos. Si

en el que analizaran las aplicaciones del TPACK a partir de la
resolucion de una caza del tesoro.lean a continuacion las
indicaciones detalladas para realizar esta actividad.

tienen dificultades, TPACK: trabajo colaborativo a partir de una caza del tesoro

ueden consultarnos en o, L
2| foro SOS-Ayudas Durante las semanas 3y 4, trabajaran en grupos en una actividad

TIC. colaborativa. Esta se llevara adelante en dos etapas: (1) Deberan
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resolver las consignas de una caza del tesoro online. (2) Una vez
completada la caza del tesoro, analizaran esa actividad asi como
la experiencia de haberla realizado grupalmente desde el marco
tedrico-pedagoégico que ofrece el TPACK.

Etapa 1 (sugerimos completarla hasta el 01/04/2014)

(a) El tutor les compartira primero la guia para realizar la caza del
tesoro. Mientras realizan esta esta actividad grupalmente, es
importante  querelean la clase 3y la bibliografia
obligatoria recomendada.

Etapa 2 (plazo final para la entrega: 08/04/2014)

(b) Una vez que hayan resuelto la caza del tesoro grupalmente,
comenzaran a desarrollar su presentacién en Google Drive. El
tutor compartira con cada grupo una plantilla base con
algunos lineamientos para que trabajen entre todos. Si
necesitan orientacion con las herramientas de Google Drive,
pueden consultar nuestro espacio de tutoriales.

Les sugerimos especialmente que revisen la guia para la
construccion de una presentacion multimedia, disponible en
el aula virtual.

(c) A partir de la estructura dada en la plantilla (pueden
modificarla si lo necesitan), completaran el analisis de las
estrategias de ensefianza y de las decisiones disciplinares,
pedagogicas y tecnoldgicas que se pusieron en juego a la
hora de disefar y resolver la caza del tesoro.

Una vez que la presentacion en Google Drive esté completa y
aprobada, el tutor les dara las indicaciones para que la compartan
en el foro: Galeria de producciones - El trabajo colaborativo.
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